Datos de la propuesta:

a)
b)

c)

d)

f)

Nombre del taller: Geopolitica Z

Modalidad: Presencial

Descripcion: A lo largo de dieciséis sesiones presenciales, el
taller busca dotar a los participantes de las herramientas
tedricas para reflexionar de manera ludica respecto al
fendmeno zombi. Para ello, el tallerista y el alumnado se
basaran en videojuegos, series y peliculas que seran
analizadas a la luz de los conceptos y supuestos clave de
algunas de las principales teorias de las Relaciones
Internacionales, la ciencia politica, el feminismo, la sociologia
y la psicologia. Asimismo, se llevaran a cabo dinamicas,
juegos y simulaciones que pretenden vincular el conocimiento
previo del estudiantado respecto al fendbmeno zombi y el
adquirido via la literatura especializada del taller.

Objetivo: Explicar el fenomeno zombi a la luz de distintas
teorias de las ciencias politicas y sociales a fin de vincularlo a
temas de la vida real (pandemias, cambio climatico, desastres
naturales, cooperacién internacional, igualdad de género,
discriminacion, xenofobia, otredad, seguridad internacional,
globalizacion, gobernanza, etc.).

Perfil de participantes y limite de cupo: Estudiantes de
licenciatura y posgrado, egresados y publico en general que
puedan leer textos académicos en inglés. Cupo maximo: 25
participantes.

Contenidos, ejes tematicos y actividades:

Contenidos tematicos:

1.

¢ Por qué estudiar a los zombis... y no a los vampiros
0...a las brujas (por ahora)?

2. Origen del mito de los zombis



Definiendo un zombi

Literatura zombi

Sociologia de la cultura popular zombi

La realpolitik de los muertos vivientes
Regulando a los zombis en un orden mundial liberal
La construccion social de los zombis

9. Feminismo y zombis

10. ¢, Todos los zombis son ecologistas?

11. Teoria critica y postmodernismo zombi
12.Discriminacion, otredad y zombis LGBTQ+
13.Politica doméstica y zombis

14.Politica burocratica y zombis
15.Respuestas psicoldgicas al fendmeno zombi
16. Conclusiones y retroalimentacion.
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Ejes tematicos: Gobernanza global, feminismo, bioseguridad, toma de
decisiones, cooperacion internacional, pensamiento verde, comportamiento
organizacional, cultural popular, discriminacion, teoria queer, otredad,

postmodernismo.

Actividades:

Sesion 1: Trabajo en equipo: Durante quince minutos Ixs alumnxs discutiran en
equipos de 4-5 integrantes la conveniencia de estudiar a los zombis y no a los
vampiros, las brujas o los ciborgs. Posteriormente el estudiantado realizara un
cuadro sinéptico con sus conclusiones.

Sesion 2: En equipos de 4-5 integrantes Ixs participantes postularan hipotesis y
disefiaran una cadena de causalidad acerca del origen de los zombis.

Sesion 3: En equipos de 4-5 integrantes Ixs participantes definiran un zombi y
presentaran sus conclusiones en un mapa conceptual.

Sesion 4: En equipos de 4-5 integrantes Ixs participantes revisaran extractos de
varios articulos académicos respecto al fendbmeno zombi y disefiaran una
infografia que pueda hacer las veces de estado de la cuestion visual.

Sesion 5: Con la orientacion del tallerista, Ixs participantes discutiran y

posteriormente debatiran las implicaciones sociales de la cultura popular zombi.



Sesion 6. En equipos y con base en una rubrica cinematografica, los participantes
analizaran la relacion de las peliculas de George Romero, Danny Boyle y Marc
Forster con los supuestos clave del neorrealismo.

Sesidén 7. En equipos y con base en una rubrica cinematografica, los participantes
analizaran la relacién de las peliculas de George Romero, Ruben Fleischer, Edgar
Wright, Danny Boyle y Marc Forster con los supuestos clave del liberalismo.
Sesion 8. En equipos y con base en una rubrica cinematografica, los participantes
analizaran la relacién de las peliculas de George Romero, Ruben Fleischer, Edgar
Wright, Isaac Marion y Marc Forster con los supuestos clave del constructivismo.
Sesién 9. En equipos, los participantes discutiran si los zombis son feministas.
Posteriormente, trataran de identificar ejemplos de supuestos clave del feminismo
en Land of the Dead (2005), The Walkind dead (2010) y Dawn of de dead (2004).
Sesion 10. En equipos, Ixs participantes discutiran si los zombis son ecologistas.
Posteriormente, con base en el articulo académico Lessons from the Zombie
Apocalypse in Global Popular Culture: An Environmental Discourse Approach to
the Walking Dead (2017) Ixs participantes responderan la pregunta: ;Cuales son
las lecciones y prescripciones ambientales que podemos encontrar en los
productos culturales enfocados en el fendmeno zombi?

Sesion 11. Con base en el articulo académico Zombies and IR: a critical Reading
(2014) Ixs participantes identificaran los argumentos principales del autor.

Sesiéon 12. En equipos y con base en una rubrica el estudiantado tratara de
identificar los supuestos clave de la teoria queer en la serie de la BBC In the flesh
(2013-14).

Sesion 13. En equipos y con base en una rubrica cinematografica, los
participantes analizaran la relacion de las peliculas de George Romero, Edgar
Wright, Robert Rodriguez (2007), Jay Lee (2008) asi como con la franquicia de
Resident Evil (peliculas y videojuegos) con las luchas de poder y los actores
domesticos.

Sesion 14. En equipos y con base en una rubrica, los participantes analizaran la
relacion de las peliculas de George Romero, la serie The Walking Dead, la novela

World War Z y la franquicia de Resident Evil (peliculas y videojuegos) con las



culturas organizacionales, los procedimientos estandar, asi como con la capacidad
de adaptacién y aprendizaje de la burocracia.

Sesion 15. En equipos de cuatro/cinco miembros, los participantes analizaran
criticamente el capitulo We are only human: Psychological responses to the
undead de Drezner (2015). Posteriormente, el estudiantado aplicara los supuestos
centrales de la teoria de las perspectivas al comportamiento zombi observado en
diversas peliculas, series y videojuegos.

Sesion 16. A manera de retroalimentacion, Ixs participantes redactaran un escrito
de 500 palabras en el que sefalen qué aprendieron a lo largo del curso y qué les

parecio lo mas divertido.

Metodologia:

El taller consta de una parte tedrica y una practica. En la parte tedrica, el tallerista
explicara durante treinta minutos los conceptos y teorias centrales de cada uno de
los temas. En la parte restante de la clase, los participantes tendran oportunidad
de formular preguntas, analizar extractos de peliculas, series o videojuegos,

participar en debates, simulaciones y en otras dinamicas.

Principales peliculas y series a analizar: Night of the living dead (1968), Dawn
of the dead (1978), 28 dias después (2002), Dawn of the dead (2004), Guerra
Mundial Z (2013), The walking dead (2010), In the flesh (2013-14), Tren a Busan
(2016), Los muertos no mueren (2019).

g) Cronograma de trabajo:

Primera sesion: Semana del 26 al 30 de agosto

Tema: ¢ Por qué estudiar a los zombis... y no a los vampiros
0...a las brujas (por ahora)?

Segunda sesion: Semana del 2 al 6 de septiembre

Tema: Origen del mito de los zombis

Tercera sesion: Semana del 9 al 13 de septiembre

Tema: Definiendo un zombi

Cuarta sesion: Semana del 16 al 20 de septiembre

Tema: Literatura zombi



Quinta sesién: Semana del 23 al 27 de septiembre

Tema: Sociologia de la cultura popular zombi

Sexta sesion: Semana del 30 de septiembre al 4 de octubre
Tema: La Realpolitik de los muertos vivientes

Séptima sesién: Semana del 7 al 11 de octubre

Tema: Regulando a los zombis en un orden mundial liberal
Octava sesion: Semana del 14 al 18 de octubre

Tema: La construcciodn social de los zombis

Novena sesién: Semana del 21 al 25 de octubre

Tema: Feminismo y zombis

Décima sesion: Semana del 28 de octubre al 1 de noviembre
Tema: ¢ Todos los zombis son ecologistas?

Décimo primera sesién: Semana del 4 al 8 de noviembre
Tema: Teoria critica y postmodernismo zombi

Décimo segunda sesién: Semana del 11 al 15 de noviembre
Tema: Discriminacion, otredad y zombis LGBTQ+

Décimo tercera sesion: Semana del 18 al 22 de noviembre.
Tema: Politica doméstica y zombis

Décimo cuarta sesidon: Semana del 25 al 29 de noviembre.
Tema: Politica burocratica y zombis

Décimo quinta sesién: Semana del 2 al 6 de diciembre
Tema: Respuestas psicoldgicas al fenomeno zombi

Décimo sexta sesion: Semana del 9 al 13 de diciembre
Tema: Conclusiones y retroalimentacién
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Requerimientos del taller: El taller no precisa de conocimientos previos de la
cultura popular zombi y puede ser tomado por cualquier persona a partir del primer
semestre de licenciatura, empero se espera de los participantes que lean
minuciosamente los articulos asignados antes de la sesion, participen activamente
durante la sesion y tengan la disposicién a trabajar en equipos.



